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Devinez la combinaison (Personnage/Situation) 
que vous avez sur vos lunettes !

À partir de 10 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 23,99€

Plus de 1800 actions et vérités, 30 mini-jeux et 60 roues avec diff érents 
thèmes : Mime, dessin, danse, chanson, sport, musique et culture générale... 
Serez-vous capable de relever les défi s ?

À partir de 7 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 34,99€

TOPI 
GAMES

Ta mère en slip

En roue libre

Notre histoire débute en 2014 après le succès de son jeu MEMOTEP, le jeu de société pour apprendre les langues 
en s’amusant, récompensé au concours Lépine et lauréat de Graine de Boss, Topi Games devient “Jeune 
entreprise innovante”, un prix décerné par le Ministère de la Recherche. De tous temps, les jeux de société ont été 
la pierre angulaire des liens familiaux, c’est pour quoi Topi Games souhaite perpétuer cette tradition en apportant 
modernisation et fun à toujours plus de jeux étonnants et enrichissants.

LA MARQUE

Dans ce jeu rythmé et déjanté, la tension monte à chaque tour : tout 
le monde avance vers son objectif… jusqu’à ce qu’une carte Flip vienne 
tout chambouler. Et là, vlan ! tout le monde retourne son jeu : il va falloir 
s’adapter… vite ! Cartes Action, bombes, boomerangs et jokers viennent 
semer la pagaille et pimenter chaque moment. Bluff , tactique et fous rires 
garantis jusqu’à la dernière carte.

À partir de 8 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 15€

Ce jeu d’ambiance et d’imagination fait appel à la créativité des joueurs qui 
doivent vendre des objets hilarants et improbables. Prêt à relever le défi  ? 
La carte vente donne toutes les consignes. Objectif ? Faire rire, baratiner et 
vendre du rêve ou du vent ! Un jeu plein d’humour pour lâcher prise et rire 
aux éclats, qui peut aussi se jouer en équipes

À partir de 12 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 24,90€

TOPLA 

Double face

De la Glace aux Pingouins

TOPLA  développe des jeux de cartes et de plateau pour passer des moments fun et de qualité en famille ou entre 
amis. Pour TOPLA le jeu est un puissant créateur de souvenirs inoubliables  et un moteur de changement social 
et personnel. «Jouer pour changer le monde», telle est la devise de cette maison d’édition. Ses jeux portent sur 
l’énergie positive et l’agilité mentale, l’inclusivité et le consentement. TOPLA crée aussi des jeux d’ambiance, des 
jeux pédagogiques et des jeux pour les entreprises parce qu’il faut tout cela pour changer le monde en mieux !
Les jeux TOPLA, conçus de manière éco-responsable et bénéfi ciant d’un label Eco-Friendly.

LA MARQUE
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Cette Boîte à Musique traditionnelle émerveillera petits et grands grâce 
à ses deux figurines aimantées qui tournent avec grâce sur leur piste de 
danse. Un rituel apaisant pour le coucher ou d’autres moments de l’éveil 
de bébé : il suffit de tourner la clé remontoir située sous la boîte, de poser 
les figurines, et de les regarder danser au son de la «Romance de l’Amour» 
de Beethoven. Magique et sans piles : mécanisme à remontoir, pour une 
utilisation facile et durable. Nombreux thèmes disponibles.

Dès la naissance

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 27,99€

Dès les premiers instants de la vie d’un enfant, notre veilleuse devient 
le compagnon idéal de bébé. Projection d’étoiles apaisantes pour un 
endormissement serein. Détection des pleurs : bébé se réveille ? Le 
projecteur se rallume automatiquement pour le réconforter. Veille 
intelligente : la veilleuse s’éteint tout seul après 15 minutes pour économiser 
la batterie. Elle se met en veille simple si la fonction anti-pleurs est activée. 
Berceuse : mettez en marche manuellement la douce mélodie «The Sleeping 
Beauty» de Tchaïkovsky (2 min 30) grâce à un remontoir de boites à 
musique traditionnel situé sous la veilleuse. Pratique : rechargeable avec 
câble USB fourni. 5 thèmes disponibles : océan, ballerine, le Petit Prince©, 
Pierre Lapin© & Sophie la Girafe©

Dès la naissance

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 44,99€

TROUSSELIER 

BOÎTE À MUSIQUE DANCING  
LE PETIT PRINCE©

PROJECTEUR D’ETOILES 
MUSICAL

TROUSSELIER – L’émerveillement à la française depuis 1971
Depuis plus de 50 ans, TROUSSELIER enchante la petite enfance avec des créations poétiques : doudous chics, 
veilleuses féeriques, boîtes à musique… Un univers raffiné qui fait rêver enfants et parents à travers le monde.
Bien plus qu’un cadeau : une promesse d’émotion et de savoir-faire français. TROUSSELIER, c’est aussi un groupe qui 
distribue des marques fortes et inspirantes : BASS & BASS (jouets traditionnels), SAPIN MALIN (bois éducatif), PLAN 
TOYS (jouets durables), QUERCETTI (bioplastique & plastique recyclé italien), NEMU NEMU (peluches japonaises) &  
ZOO STUDIO (notre label de développement & distribution de marques KIDULT).

LA MARQUE

En route pour les premières aventures avec les roulants Wesco ! Tenir 
en équilibre, coordonner ses jambes, choisir sa direction, apprendre à 
pédaler... Autant d’actions qui développent la motricité globale tout en 
renforçant la confiance en soi et l’autonomie dès le plus jeune âge.
Nouvelle conception alliant robustesse et éco-conception : une utilisation 
optimisée des matériaux tout en préservant la qualité et la sécurité. 
En choisissant une fabrication 100% européenne et en repensant 
complètement le cycle de production des roulants Wesco, nous réduisons 
l’impact carbone de cette gamme de 30%.
En fonction de l’âge et de la capacité des enfants, choisissez parmi les 
différents porteurs, draisiennes, trottinettes et vélos Wesco.

De 2 à 4 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 132€

Résistante à toute épreuve ! Sa conception monobloc en fait un choix de 
qualité et de haute résistance pour un usage intensif, en intérieur comme 
en extérieur. Les intempéries ne lui font pas peur, ses couleurs gardent leur 
éclat au fil du temps. Son poids plume permet aux enfants dès le plus jeune 
âge de la déplacer facilement et ainsi d’encourager leur autonomie.
5 hauteurs d’assise. Disponible en 5 coloris. Fabriquée en France à partir  
de matériaux recyclés

À partir de 18 mois

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 24€

WESCO

DRAISIENNE 3 ROUES Orage 

CHAISE Louisa

Wesco c’est une histoire de famille, de passion et de savoir-faire, qui s’écrit depuis 50 ans pour offrir le meilleur 
aux enfants de 0 à 12 ans : des produits alliant pédagogie, sécurité et durabilité. Wesco met au point du mobilier, 
du matériel pédagogique, mais aussi des jeux et jouets, favorisant les apprentissages et le bon développement 
de TOUS les enfants. Depuis 1975, nos produits ont conquis le cœur des professionnels de l’enfance et maintenant 
celui des parents !

LA MARQUE
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Sois le premier à deviner si ce que tu entends est Vrai ou Faux ! Le maître 
du jeu donne une affi  rmation ! Est-ce que c’est Vrai ou Faux ? Sois le plus 
rapide à répondre ! Si tu as raison, tu marques des points. Si tu te trompes, 
les autres joueurs marquent à ta place. Une toute nouvelle version de Vrai 
ou Faux, le best-seller vendu à plus de 2 millions d’exemplaires dans le 
monde ! Cette toute nouvelle édition apporte son lot de nouveautés :
1 000 nouvelles affi  rmations sur les animaux, les inventions, l’histoire, la 
pop culture et bien plus encore ! Le maître de jeu t’explique pourquoi une 
phrase est vraie ou fausse. Un tout nouveau mode Défi  Sonore : le son 
correspond-il vraiment à ce qu’annonce le maître du jeu ? Un mode Solo 
palpitant : aff ronte le chrono et tente de battre ton propre record !

À partir de 7 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 34,99€

Trouve le plus de réponses qui correspondent au thème !
Le Maître du Jeu annonce un thème. Les joueurs s’aff rontent pour trouver 
le plus de réponses correspondant au thème. Si tu prétends en savoir le plus, 
donne tes réponses pour marquer des points. Mais attention : si tu échoues, 
les autres empocheront tes points ! Ce jeu d’ambiance plein d’énergie 
contient : 1 unité électronique et + de 300 thèmes inclus.
Une mécanique de jeu originale : plus tu annonces de réponses, plus tu 
marques de points… sauf si tu te trompes ! Un maître du jeu qui s’occupe 
de tout. Il explique les règles, pose les questions et compte les points ! Deux 
modes de jeu : JUNIOR et FAMILLE, pour tous les âges et tous les profi ls de 
joueurs.

À partir de 8 ans

PRIX DE VENTE CONSEILLÉ : 29,99€

ZANZOON

FACT OR FAKE ULTIMATE – 
PENSE FUTÉ … GAGNE RUSÉ !

ONE MORE ? – PLUS T’EN SAIS, 
MIEUX C’EST !

Jouer, c’est grandir ! Le jeu est un formidable moyen pour entrer dans le monde de la connaissance. Aider un enfant à bien 
grandir, c’est d’abord éveiller sa curiosité, susciter son désir d’apprendre et satisfaire sa soif infi nie de découverte. C’est 
pourquoi nous concevons, avec beaucoup de passion et d’exigence, des jeux innovants, intelligents, évolutifs qui amènent les 
enfants à la connaissance de façon ludique et joyeuse.

LA MARQUE
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LES
FABRICANTS

Fabriquée en France
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LES
FABRICANTS

SUR FOND BLANC
Avec ombre portée
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LES
CRéateurs

P O U R  U N  M O N D E  Q U I  R O U L E
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